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Zakres innowacii:

Adresatami innowacji sg uczniowie klasy VId Szkoty Podstawowej im. ks. J6zefa Baranowicza w
Szczercowie. Czas realizacji innowacji obejmuje 9 miesiecy z mozliwoscig jej kontynuowania w

nastepnym roku szkolnym.

Zajecia innowacyjne odbywacé sie bedg w ramach zaje¢ lekcyjnych raz w tygodniu.

Celem niniejszej innowac;ji jest rozbudzenie wsréd mtodziezy szkoty podstawowej zainteresowania
matematykg i popularyzowanie tego przedmiotu, rozwijanie wiedzy i umiejetnosci
matematycznych, wdrazanie do logicznego myslenia. Opanowanie tabliczki mnozenia zwieksza
sprawno$¢ rachunkowg na poziomie szkoty podstawowej. Niniejsza innowacja ma rowniez na celu
zachecenie uczniow do doskonalenia umiejetnoSci mnozenia w pamieci oraz mozliwos¢
sprawdzenia sie w konkursie podczas rywalizacji z réwiesnikami. Ma takze ukazac jak wazna jest
znajomosc¢ tabliczki mnozenia w zyciu codziennym, i ze nauka matematyki moze by¢ przyjemna i
przybiera¢ forme zabawy.

Zajecia majg ponadto rozbudzi¢ w uczniach che¢ poznania nowych metod nauki tabliczki
mnozenia i pokazag, iz kazdy uczen ma szanse osigga¢ sukces na miare swoich mozliwosci co

daje ogromng motywacje do dalszej nauki.



Opis innowacii:

l. Wstep

PO CO INNOWACJA W TEJ SZKOLE?

Pomyst stworzenia innowacji narodzit sie po obserwacji potrzeb edukacyjnych uczniéw podczas
zajec lekcyjnych. Innowacja powstata z myslg o grupie ucznidéw, chcgcych doskonali¢
umiejetnosci mnozenia w pamieci, a co za tym idzie zwigkszy¢ sprawnos¢ rachunkowg na

poziomie szkoty podstawowe;.
Il. Zalozenia ogdlne

1. Innowacja skierowana jest do ucznidow Szkoty Podstawowej im. ks. Jézefa Baranowicza

w Szczercowie.

2. Giéwne zatozenia pracy na innowacyjnych zajeciach:
o wykorzystanie dostepnych metod, technik, materiatéw i pomocy dydaktycznych
w celu uatrakcyjnienia i wzbogacenia procesu dydaktycznego
e zapoznanie ucznidw z programami multimedialnymi, pomocnymi przy doskonaleniu

umiejetnosci mnozenia w pamieci.

lll. Cele innowacji

Cel gtéwny:

e opanowanie tabliczki mnozenia

Cele szczegétowe:
e rozbudzenie wsrod uczniéw klasy VId zainteresowania matematyka i popularyzowanie
tego przedmiotu,
e zachecenie uczniow do doskonalenia umiejetnosci mnozenia w pamieci.
e upowszechnianie nauki tabliczki mnozenia przez zabawe
e rozwijanie wiedzy i umiejetnosci matematycznych,
e wdrazanie do logicznego myslenia.

e mozliwos¢ sprawdzenia sie w konkursie podczas rywalizacji z réwie$nikami.



V. Metody | formy

Nauczyciel raz w tygodniu realizuje wybrane zadania:

* opracowuje testy

* przygotowuje gry i zabawy edukacyjne majgce na celu szybsze przyswojenie tabliczki mnozenia
* wybiera metody i formy pracy.

* stuzy pomocg uczniom.

Do najczesciej stosowanych naleze¢ bedg metody aktywizujgce:
* metody tworczego rozwigzywania probleméw
* metody oparte na dziataniu praktycznym

* gry i zabawy dydaktyczne,

Formy pracy
* Indywidualna

* Praca w grupach
* Praca w parach

* Praca zbiorowa

Srodki dydaktyczne

» Podreczniki

» Karty pracy

* Internet, strony poswiecone nauce tabliczki mnozenia, np.: Aztekium.pl, Matzoo.pl i inne
* Plansze dydaktyczne (w tym przygotowane przez nauczyciela)

» Gry i zabawy przygotowane przez nauczyciela oraz uczniéw, np. domino, rymowanki

Raz w tygodniu nauczyciel bedzie przeprowadzat zajecia zachecajgce ucznidw do nauki tabliczki
mnozenia. Zajecia bedg prowadzone w formie zabawy edukacyjnej. (Uczniowie bedg wypetniaé
karty pracy, gra¢ w gry edukacyjne itp.). Uczniowie najbardziej aktywni, ktérzy najlepiej posiedli
umiejetnos¢ tabliczki mnozenia, otrzymajg od nauczyciela punkty. Po kazdej lekcji uczen moze
otrzymaé od 1 do 3 punktéw.

Na koniec kazdego miesigca, sposréd wszystkich ucznidw w klasie, wytoniony zostanie uczen

(zwyciezca miesigca), ktéry na podstawie wypetnionych kart pracy, aktywnosci oraz odpowiedzi, w



najlepszym stopniu opanowat tabliczke mnozenia w danym miesigcu i w rezultacie zdobyt
najwiekszg liczbe punktow .

Do gtéwnego konkursu przechodzg uczniowie - zwyciezcy kazdego miesigca.

Zwyciezcy miesigca rozwigzywaé¢ bedg test przygotowany przez nauczyciela matematyki.
Oceniana bedzie poprawnos¢ oraz czas, w ktérym test zostanie rozwigzany.

Na podstawie analizy testéw sposréd wszystkich zwyciezcodw miesigca zostanie wytoniony
~Klasowy Mistrz Tabliczki Mnozenia”.

Tytut ,Klasowego Mistrza Tabliczki Mnozenia” uzyska ten zawodnik, ktéry rozwigze poprawnie
dziatania w najszybszym czasie.

Regulamin konkursu jest integralng czescig Innowac;ji.

V. Przewidywane osiggniecia (korzysci wdrozenia innowacji)

» Wzrost opanowania mnozenia w pamieci

* Uatrakcyjnienie zaje¢ lekcyjnych

* Wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty

* Budowanie pozytywnego wizerunku szkoty wsrdd dzieci i rodzicdw, jako placéwki dbajgcej
o rozwdj swoich wychowankow

* Podniesienie jakosci pracy szkoty

VI. Tematyka zajec¢

Zagadnienie zostato opracowane w oparciu o podstawe programowg ksztatcenia ogélnego dla II
etapu edukacyjnego. Przewidziano realizacje 4 blokéw tematycznych. Wykaz blokéw zwigzanych

z realizacjg innowacji:

Kolorowanki z tabliczkg mnozenia

Gry i zabawy edukacyjne

Nauka tabliczki mnozenia na palcach

0D

Nauka tabliczki mnozenia przez rymowanie.



VIl. Ewaluacja

W celu uzyskania informacji zwrotnej hauczyciel przeprowadzi :

» konkursy tygodniowe, miesieczne, oraz na koniec roku szkolnego sprawdzajgce efekty
zaktadanych zmian dla uczniéw (regulamin konkursu jest zatgcznikiem do innowac;ji)
* obserwacje pracy uczniéw na zajeciach

* analize frekwencji

Szczegdbtowa analiza wynikéw konkursow oraz wkiad zaangazowania uczniow podczas zajec
pozwoli oceni¢ stopien realizacji zamierzonych celéw. Dziatania te pomogg wyciggng¢ wnioski,
zaplanowac¢ prace i ewentualnie zmodyfikowaé metody pracy. Podjeta zostanie takze decyzja o

ewentualnej kontynuacji innowacji w tej grupie.

Wszystkie wyniki i uwagi zostang opracowane w sprawozdaniu oraz udostepnione dyrektorowi

szkoty.



Zatgcznik do Innowacji

Regulamin konkursu

,Klasowy Mistrz Tabliczki Mnozenia’

. Konkurs organizowany jest w Szkole Podstawowej im. ks. Jozefa Baranowicza
w Szczercowie
. Celem konkursu jest:

+ Rozwijanie zainteresowan matematycznych
+ Inspirowanie ucznidw do doskonalenia znajomosci tabliczki mnozenia
+ Ksztaltowanie umiejetnosci zdrowej rywalizaciji i radzenia sobie ze stresem

. Tresci i umiejetnosci obowigzujgce na konkursie:

+ Mnozenie i dzielenie pamigciowe w zakresie 100

. Konkurs skierowany jest do uczniow klasy VId, Szkoty Podstawowej ks. Jézefa
Baranowicza w Szczercowie.

. Raz w tygodniu nauczyciel bedzie przeprowadzat zajecia zachecajgce uczniow do
nauki tabliczki mnozenia. Zajecia bedg prowadzone w formie zabawy edukacyjne;j.
(Uczniowie bedg wypetnia¢ karty pracy, gra¢ w gry edukacyjne, uczyé sie
rymowanek itp.). Uczniowie najbardziej aktywni, ktérzy najlepiej posiedli
umiejetnos¢ tabliczki mnozenia, otrzymajg od nauczyciela punkty. Za kazde zajecia
uczen moze otrzymac od 1 do 3 punktow.

. Na koniec kazdego miesigca, sposrod wszystkich ucznidbw w klasie, wytoniony
zostanie uczen (zwyciezca miesigca), ktéry na podstawie wypetnionych kart pracy,
aktywnosci oraz odpowiedzi, w najlepszym stopniu opanowat tabliczke mnozenia w
danym miesigcu i w rezultacie zdobyt najwiekszg liczbe punktow .

. Do gtéwnego konkursu przechodzg uczniowie - zwyciezcy kazdego miesigca.



8. Zwyciezcy miesigca rozwigzywa¢ bedg test przygotowany przez nauczyciela
matematyki. Oceniana bedzie poprawnos¢ oraz czas, w ktorym test zostanie
rozwigzany.

9. Na podstawie analizy testow sposrdod wszystkich zwyciezcdw miesigca zostanie
wytoniony ,Klasowy Mistrz Tabliczki Mnozenia”.

10.Tytut ,Klasowego Mistrza Tabliczki Mnozenia” uzyska ten zawodnik, ktéry rozwigze
poprawnie dziatania w najszybszym czasie.

11.W razie uzyskania tej samej liczby punktéw przez kilku uczniow przeprowadzona
zostanie dogrywka.

12.Zdobywca | miejsca otrzyma medal oraz dyplom, a pozostali finalisci certyfikaty
,Klasowego Eksperta Tabliczki Mnozenia”

13.Sytuacje, ktore nie zostaty przewidziane w regulaminie, rozstrzyga komisja
konkursowa, w sktad ktorej wejdg: nauczyciel matematyki mgr Edyta Sukiennik oraz

wicedyrektor szkoty.

Organizator konkursu: Edyta Sukiennik












