ZABAWY StOWEM

Zabawa , Podaj wyrazy”

Zabawa polega na ty, aby dziecko ( dzieci- rodzenstwo) podawato wyrazy ( rodzic, lub rodzenstwo
moga te wyrazy zapisywacd ) np. w czasie przesypywania sie klepsydry, badz w czasie wyznaczonym
stoperem (wybor czasu dowolny). Kto poda w okreslonym czasie najwiecej wyrazow ten wygrywa.

Przyktadowe polecenia do zabawy:

Podaj czesci ciata majace 5 gltosek

Podaj czesci ciata majace 4 gloski

Podaj wyrazy 5 literowe na K

Podaj wyrazy 4 literowe na S

Podaj wyrazy 4 literowe na konczace sie na A
Podaj 5 wyrazéw zawierajgcych litery K, L itp.

ok wnNE

Zabawa moze by¢ dowolnie zmieniana, poszerzana o kolejne, inne tego typu polecenia.

Do zabawy mozna takze zaangazowac babcie czy dziadka.

Zabawa Archiwum

W zabawie biorg udziat co najmniej dwie osoby : dziecko+(rodzic, rodzice, rodzenstwo)

Zabawa polega na tym, ze uczestnik ma podac jak najwiece]j rzeczy spetniajacych okreslone kryterium
np. wymien rzeczy biate. W zaleznosci od ilosci uczestnikdw mozemy przez kilka rundek wymienia¢
rzeczy biate, albo zmienic¢ kryterium ( ale nie mozna powiedzie¢ rzeczy wypowiedzianych wczesniej).
Tym razem mozna wymieniac rzeczy biate i miekkie. Kolejnym razem rzeczy biate, miekkie i jadalne.

Kryteria mozna zmienia¢ w dowolny sposdb.

Wygrywa zawodnik, ktory poda jak najwiecej wyrazow.



